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INTRODUCAOQ: Com a dificuldade encontrada por profissionais na area da satde ao
tentar assimilar, compreender conteddo ou processos complexos, comegou a surgir
ideias sobre os games que pudessem simular a vida cotidiana. Sendo assim foi
criado a ideia do Serious Game (Jogo Sério), para que fosse possivel treinar e
aperfeicoar profissionais desta area, assim ao juntar tecnologia e inovacao dentro da
saude surge a possibilidade da criacdo de games para treinamento de estudantes e
profissionais. O Serious Game vem para serem aplicados em simulacbes de
situacbes criticas e cotidianas, que envolvam risco, tomada de decisdo ou ainda
desenvolver habilidades especificas sobre determinada area. Dessa forma, € vista
como uma saida para o aperfeicoamento técnico de estudantes e profissionais,
além, do grande beneficio na diminuicdo de materiais para estudos, erros e
negligéncia médica. OBJETIVOS: O objetivo deste trabalho € apresentar a
aplicabilidade técnica e tecnologica, do Serious Game no ensino a Saude.
MATERIAIS E METODOS: Neste trabalho em especifico fizemos um levantamento
da producdo cientifica acerca do tema Serious Game (Jogo Sério), buscando
apreender e aprofundar sobre esse determinado assunto, assim aferindo a
importancia atribuida ao mesmo. O banco de dados foi o Portal de Periddicos da
USP, neste, foram utilizadas as palavras chave “Serious Game” na busca de
resultados e foram considerados resultados: artigos, teses e dissertacoes,
historicidade de 1990 a 2019, todas as colecbes e idiomas disponiveis.
RESULTADOS E DISCUSSOES: A partir das ideias apresentadas sobre o Serious
Game, iriam beneficiar dos estudantes até aos profissionais graduados, pois, muitas
das vezes durante o processo de aprendizado ou de aplicacfes de novas técnicas
existem dificuldades, podendo partir desde a obtencdo de materiais, validacdo de
produtos e treinamento de pessoal além da necessidade de novos tipos de
abordagem na reabilitacdo de habitos saudaveis. Dessa forma poderia beneficiar
nao somente os profissionais e os estudantes, mas sim o0s pacientes. Com a
utilizacdo de Realidade Virtual Aumentada (RVA) e inclusdo de dispositivos nao
convencionais seria mais efetiva no aprendizado. CONCLUSAO: Como visto neste
trabalho, o Serious Game na saude é uma ferramenta poderosa, segura e eficaz,
desde na utilizacdo para fins educacionais, tanto para a capacitacao de profissionais
na area da saude além de proporcionar um conforto de aprendizagem, onde erros e
maus costumes podem ser reparados e transformados em boas praticas para serem
aplicadas no cotidiano. AGRADECIMENTOS: Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas - Campus Humaita.

Palavras Chaves: serious game, enfermagem, games na enfermagem e inovacao
em enfermagem.

MACHADO, Liliane dos Santos; MORAES, Ronei M; NUNES, Fatima de Lourdes
dos Santos. Serious games para saude e treinamento imersivo. In: Abordagens
praticas de realidade virtual e aumentada [S.I: s.n.], 2009.



E-MAIL DO AUTOR APRESENTADOR E ORIENTADOR: pedrovinny2@gmail.com
e gabiantonucci@gmail.com


mailto:pedrovinny2@gmail.com

